Sobe Desce

Como jogar Sobe Desce

Sobe Desce e um jogo interessante que
tem encantado criancas e seus pais por
decadas! Aléem de facil de jogar, ele
tambeém é muito divertido. A seguir estao
as regras e instrucdes de como jogar.
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O objetivo do jogo ¢ ser o primeiro
jogador a atingir o fim, movendo-se pelo
tabuleiro, do quadrado 1 até o de numero
100. Vocé caminhara pelo tabuleiro desde
a base até o topo, para a direita, para a
esquerda seguindo a numeracao em
ordem crescente, utilizando um peao da
cor de sua preferéncia.
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O jogo pode ter até 4 jogadores. Cada
participante joga o dado para definir a
ordem dos jogadores. A pessoa que tirar
O Maior numero comeca primeiro, a que
tirar o segundo maior numero, joga em
segundo e assim por diante. Mas nao mova
0 pedo ainda.

Para Iniciar o jogo, seguindo a ordem do
jogadores estabelecida na etapa anterior,
cada jogador deve jogar o dado e andar o
numero de casas correspondente ao valor
do dado. Cada jogador deve jogar o dado
apenas uma vez por rodada e a rodada
deve seguir a ordem dos jogadores
definida anteriormente. O jogo se repete
desta forma ate o final.

SOBE: toda vez gue 0 peao finalizar seu
movimento em uma casa que tem a base
de uma escada, 0 peao deve ser deslocado

para O topo da escada e continuar o jogo
dali.
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DESCE: toda vez que o peao finalizar seu
movimento em uma casa que tem o topo
de um escorregador, 0O peao

‘escorregar”

até a casa no final

escorregador e continuar o jogo dali.
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OBS.: Neste jogo,escadas s60 sobem e
escorregadores sO0 descem. Nao é
permitido descer escadas nem subir
escorregadores.
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O primeiro jogador que atingir o
quadrado 100 € o vencedor, mas ele
devera tirar o numero exato no dado para
parar na marca 100.
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Caso tire um numero maior que O
necessario para chegar ao 100, deve ir até
0 100 e voltar as casas excedentes.

Exemplo: O pedo esta no 97 e 0 jogador
tira 4 no dado. Ele deve ir até o 100 e voltar
no 99, totalizando 4 movimentos. Como
temos 0 escorregador no 99, o peao vai
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parar no 41 e continua dalil Que azar.... 'S

45500
hgrend
<>
=DUTATI=



* DIVIRTA-SEINI

gbren 9
LI
s ‘

=DUTATI=




