Resta 1

Como jogar o Jogo Resta 1

O Resta 1 € um jogo de
|0gico e estratégia. Senc

raciocinio
o1t
32 pinos em 4 cores diferent

abuleiro e
es.



Objetivo do jogo:

Eliminar o maior numero possivel de
Decas, deixando apenas uma peca no
tabuleiro, preferencialmente na
DOSicao central.




Informacao importante:

As pecas sao coloridas apenas pra
deixar 0 jogo mais vibrante, mas as
cores nao fazem diferenca neste jogo.




Este jogo pode ser jogado sozinho ou
em dois jogadores. A seguir voce
encontra as regras de como se jogar
sozinho. Mais adiante, eu te explico
COMO jogar em duas pessoas. As regras
basicas sao as mesmas, muda pouca
COlIsa, entao preste atencadc No que vem
a seguir!




Regras do jogo:

Para iniciar, cologue as 32 pecas no
tabuleiro, deixando o0 espaco do centro
vazio.




Regra para movimentar a primeira peca:
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—Sse pino deve pular por cima do pino da
calr no centro vazio.
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nunca na diagonal) para uma casa vazia

A peca que foi “saltada” e retirada do
tabuleiro (como se fosse "capturada").




Nao € permitido movimentar sem
captura.

O jogo termina quando nao houver
mais movimentos possiveils.

A vitoria ocorre se restar apenas uma
peca no tabuleiro, idealmente na casa

central.




Dicas:

O numero minimo de movimentos
para resolver o jogo depende da casa
em gue se pretenda deixar a ultima
peca

Tente repetir o jogo, mas diminuindo
O numero de lances

Tente manter uma peca congelada,
sem se mexer até a dltima jogada
Tente concluir o jogo com um salto
multiplo




Formas de jogo em Dupla:

Turnos alternados:

Cada

NO

apenas uma peca
Desafio cooperativo:

Os dois pensam |
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jogador faz uma jogada por vez.
final, veem juntos quantas pecas
sobraram. Vence quem fti
Mais pecas assim gue novas jogadas
Nao Sejam possiveis ou quando res

ver capturado

tar

untos nas jogadas, com
0 Objetivo de sobrar apenas uma peca.




