Xadrez

O que é o xadrez

Xadrez € um jogo de estratégia e tatica
onde cada enxadrista (jogador de xadrez)
move 16 pecas em um tabuleiro de 64
casas. O objetivo e a realizacao da jogada
final que captura o rei adversario,
deixando-0 sem opc¢Oes de movimento,
chamada xeque-mate.

Como jogar xadrez

Antes de iniciar a partida deve-se observar
algumas regras basicas.

Nome e posicao inicial das pecas em
um tabuleiro de xadrez.

No inicio de uma partida, cada jogador
dispde de 16 pecas: oito pedes (P), duas
torres (1), dois cavalos (C), dois bispos (B),
uma dama (D) e um rei (R).
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Cada uma das pecas possui um valor e
segue um movimento diferente.
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O posicionamento das pecas se da de
acordo com as seguintes regras:




Na [inha mais proxima ao jogador, as torres
ocupam as casas das pontas, seguidas
pelos cavalos, 0s bispos, a dama (na casa
com a cor da peca.

Dama branca, casa branca; dama preta,
casa preta) e o rei. Os peodes sao
enfileirados na linha seguinte, ocupando
todas as oito casas.

Pela tradicdo, 0 jogo é sempre iniciado
Delas pecas brancas (ou claras, no caso das
DeCas possuirem cores diferentes de preto
e branco).

Movimento das pecas de xadrez

As pecas do xadrez movimentam-se
conforme as seguintes regras:
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e Pedao - movimenta-se para frente, em
inha reta, uma casa por vez. Na
DOSicao  inicial de cada peao, e
permitido andar até duas casas (a
escolha do enxadrista). O pedo nao
retrocede (anda para tras) em
nenhuma hipotese. (Caso 0 peao
consiga avancar até a oitava linha
(primeira do  adversario), ele &
oromovido e o jogador pode troca-lo

DOr qualquer peca, exceto pedo ou rei.

—EEEY
=DUTATI=



e Torre - movimenta-se na vertical ou
horizontal, 0 numero de casas gue ©
enxadrista desejar, desde que nao haja

nenhuma outra peca no caminho.

Pecas da mesma cor limitam ©

movimento a casa anterior, pecas do

adversario podem ser capturadas,
tomando o seu lugar.
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e Bispo - movimenta-se na diagonal
ivremente, também o numero de casas
gque O enxadrista desejar desde que
nao haja nenhuma outra peca no
caminho. O bispo jamais muda a cor da
casa em gue realiza seu movimento.
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e Cavalo - movimenta-se em "L" uma

casa como torre (vertical ou horizontal)
e uma como bispo (diagonal). Apenas
a0 cavalo é permitido saltar pecas que
estejam no caminho de  seud
movimento.

ARG Y
=DUTATI=



e Dama - movimenta-se livremente em
todas as direcOes, como torre ou Como
bispo (vertical, horizontal e diagonal).
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e Rel - movimenta-se como a dama, mas
apenas uma casa por vez. O
movimento do rei tambem é limitac
Delas casas defendidas pelo adversari
(ele ndo pode se colocar em xeque).
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A captura das pecas, também chamada de
conquistar, tomar ou "comer" é parte
essencial do jogo. As pecas capturadas sao

retiradas do jogo, com excecao do rei, ja
gue sua captura decreta o fim da partida.

A peca que capturou deve entao ocupar a
Casa em Qque estava a peca capturada. A
captura respeita 0 movimento basico de
cada uma das pecas.

O pedo é uma excecao. Ele se movimenta
verticalmente, mas captura na diagonal,
lateralmente a seu avanco. Caso uma peca
adversaria se encontre em frente a um
pedo, ela limita seu movimento e ndao pode
ser capturada. Como 0 peao sO avanca, ele
também nao pode capturar para tras.

Xeque e Xeque-mate

O lance em que 0 rei € ameacado pelas
pecas adversarias é chamado xeqgue.
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O jogador que propOe 0 ataque ao rei diz

d

palavra "xeque" para anunciar gue o rei

esta em risco (em xeque).

ApOs decretado 0 xeque, s6 € permitido a

A VvitOria no xadrez é determinada quanc
Um jogador realiza um movimento «C

O

jogador que o recebe movimentar pecas
para a defesa do rei e assim, sair do xeque.

O
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atague ao rei adversario, deixando-o sem

opcao de movimento para a defesa ou d
fuga para o rei. Quando isso ocorre

e
O

jogador que realizou o ataque ao rei
decreta 0 "xeque-mate" e sela a sua vitoria.

Tradicionalmente, o jogador derrotad

O

reconhece a vitoria de seu oponente com

Um aperto de maos.
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Bom jogo e
divirta-se!!!




